
One   Child   One   Knowledge   :  One   Child   OK 
ช่ือผลงาน   การพัฒนาและสร้างสรรค์งานออกแบบด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ช่ือผู้น าเสนอผลงาน  นายณรงค์ชัย   แสงเหมาะ 

ช่ือหน่วยงาน/กลุ่มสาระ โรงเรียนเขาน้อยวิทยาคม   จังหวัดตราด/คอมพิวเตอร ์

1. ความส าคัญขององค์ความรู้ 

 ในปัจจุบันคอมพิวเตอรไ์ด้กลายเปน็สิ่งส าคญัในชีวิตเรา และความส าคัญนี้ได้ทวีมากยิ่งขึ้นในอนาคต  คอมพิวเตอรไ์ดไ้ปมีบทบาทในทุกวงการ
อาชีพ เป้าหมายของการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ในโรงเรียนมุ่งหวังให้นักเรียนมีทัศนคติที่ดีในการใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์  ทั้งด้านคุณธรรม  
จริยธรรม ไม่ใช้คอมพิวเตอร์ในลักษณะก่อกวน ละเมดิต่อผู้อื่น หรือใช้ไปในทางที่ผิดศีลธรรมอนัดีงามของสังคม หรือเข้าข่ายอาชญากรรมทาง
คอมพิวเตอร์  นักเรียนต้องมีพื้นฐานความรู้ และทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์ในระบบเครือข่าย เพื่อใช้ประโยชน์ในเครือข่ายอินเทอร์เนต็ได้ สามารถใช้
คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือในการสร้างสรรค์และเผยแพร่งานต่างๆตามที่ตนเองถนัดและสนใจได้  เช่น  ศิลปะ  ดนตรี  สื่อมลัติมเีดีย  โฮมเพจ  
 ด้วยข้อจ ากัดด้านเวลาโรงเรียนไมส่ามารถจัดการเรยีนการสอนคอมพิวเตอร์ให้กับนักเรยีนได้ทุกโปรแกรมที่นักเรยีนทุกคนต้องการเรียนรู้ได้ 
อีกทั้งยังมีโปรแกรมคอมพิวเตอร์ใหม่ๆ เกิดขึ้นอยูต่ลอดเวลา การศึกษาเรยีนรู้ด้วยตนเองตามความสนใจจึงเป็นสิ่งจ าเป็นอย่างยิ่ง  การพัฒนาและ
สร้างสรรค์งานออกแบบ เป็นการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์โปรแกรมหนึ่งที่สามารถน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างสร้างสรรค ์ เกิดความ
หลากหลายทางผลงาน อีกทั้งต้องอาศัยเวลาในการฝึกปฏิบัติเหมาะส าหรับการศึกษาเรียนรูด้้วยตนเอง 

2. วัตถุประสงค์และเป้าหมายของการด าเนินงาน 

 เพื่อพัฒนาทักษะการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการออกแบบและสร้างสรรคผ์ลงานการออกแบบ 

3. ขั้นตอนการด าเนินการ 

 3.1 ศึกษาความรู้ในการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการออกแบบและสร้างสรรคผ์ลงานด้วยตนเอง 

 3.2 ด าเนินการฝึกการออกแบบดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์และสร้างสรรค์ช้ินงาน 

 3.3 ประเมินผลช้ินงาน ขอค าปรึกษาและค าแนะน าจากครูผูส้อนแลว้น าไปพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 

 3.4 พัฒนาต่อยอดช้ินงาน/ขยายผลไปยังกลุ่มนักเรียนคนอ่ืนๆ 

4. ผลการด าเนินงาน/ประโยชน์ที่ได้รับ 

 จากการด าเนินการพบว่า  ข้าพเจ้ามีทักษะในการออกแบบช้ินงานต่างๆและสามารถสร้างสรรค์ผลงาน ผลส าเร็จของการพัฒนาและ
สร้างสรรค์งานออกแบบของตนเองท าให้เกิดความสนุกสนานในการใช้เทคโนโลยีและเรียนรู้สิ่งใหม่ๆ  เรียนรู้การใช้งานโปรแกรมตา่งๆ เกิดทักษะการ
เรียนรูด้้วยตนเอง  เป็นการใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ นอกจากน้ียังส่งผลให้ข้าพเจ้าได้รับการพัฒนาตนเองให้เป็นผูเ้รียนในศตวรรษท่ี 21 ในด้านการ
ใช้คอมพิวเตอร์และข้อมลูสารสนเทศ (Computer & ICT literacy) และทักษะอาชีพและการเรียนรู้ (Career & learning skill) การประสานความร่วมมือ 

(Collaboration)  การมีคุณธรรมเป็นยึดเหนี่ยวจติใจ เป็นคนดีมีน้ าใจ เอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ และเป็นผู้มีนสิัยใฝรู่ใ้ฝ่เรียน มคีวามเพียรพยายามที่จะแสวงหาความรู ้
มีส่วนช่วยพัฒนาการออกแบบช้ินงานและสร้างสรรค์ของเพื่อนๆและน้องๆในโรงเรยีน และสร้างช่ือเสยีงให้แก่ตนเอง ครอบครัวและโรงเรียน 

5. ปัจจัยความส าเร็จ 

การมีวินัยในตนเองความขยันหมัน่เพียร และความใฝ่รูเ้ป็นสิ่งส าคญัในการพัฒนาและสร้างสรรค์งานออกแบบ ตลอดจนนโยบายส่งเสรมิต่างๆของทั้ง 
สพฐ.และโรงเรียนเขาน้อยวิทยาคม เช่น นโยบายลดเวลาเรยีนเพิ่มเวลารู้ หลักสตูรของโรงเรียนท่ีเปดิโอกาสใหผู้้เรยีนได้เลือกวิชาที่ตนเองสนใจ ท าให้
เอื้อต่อการเรียนรู้และพัฒนาได้อยา่งมีประสิทธิภาพซึ่งส่งผลต่อวิธีการปฏิบัติทีเ่ป็นเลศินี้ 
6. บทเรียนที่ได้รับ 

 ผลจากการพัฒนาและสร้างสรรค์งานออกแบบด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ท าให้มีทักษะและความสามารถในการใช้เทคโนโลยี มีทัศนคติที่ดี
ต่อรายวิชาคอมพิวเตอร์ซึ่งน าไปสูก่ารรู้จักการใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ สามารถใช้เทคโนโลยีในการสรา้งสรรค์ประโยชน์ต่างๆ ตลอดจนมีส่วนช่วย
พัฒนาความสามารถให้กับเพื่อนและน้องๆคนอื่นๆและใช้ความสามารถในการช่วยเหลือครผูู้สอน เชน่ ช่วยครูผู้สอนให้ค าแนะน าการใช้งานโปรแกรม
ให้กับน้องๆที่มีความสนใจ ท าใหโ้รงเรียนมีนักเรียนท่ีมีความสามารถเพิ่มมากขึ้น สร้างความภาคภมูใิจในตนเองมากยิ่งข้ึนและสิ่งที่ส าคัญที่สุดของการ
พัฒนาคือความใฝ่รู้ การก ากับตนเอง และการเสริมแรงจากบุคคลรอบข้าง 

7. การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ 

 - รางวัลเหรียญทอง ชนะเลิศ การแข่งขันกิจกรรมออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ระดับชั้น ม.4-6 ในงานศิลปหตัถกรรม
นักเรียน ครั้งท่ี 68 
 - รางวัลเหรยีญเงิน  กิจกรรมการแข่งขันการออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  ระดบัช้ัน  ม.4-6 งานมหกรรมความสามารถ
ทางศิลปหัตถกรรม  วิชาการและเทคโนโลยีของนักเรียน ระดับชาติ ปีการศึกษา 2561  
 - การเข้าร่วมโครงการ ค่ายนักวางแผนและพัฒนาจังหวัดรอบชิงชนะเลิศ (GISTDA) ปีการศึกษา 2562  จังหวัดชลบุร ี
 


